KARN@ OGRENCI KILAVUZU Dershane Yonetim Sistemi

BUGUN NE YAPMALIYIM?

Hedefe giden yolun, cebinde.

Panelin sana her gun "bugun ne yapmaliyim?" sorusunun cevabini verir: gorevlerin,
testlerin, odevlerin ve hedefe kalan mesafen tek ekranda. Calistikca XP kazanir, seri

buyutur, rozet toplarsin.

01 - PANEL

Gune nereden baslarim?

Panel senin komuta merkezin: en Ustteki kartta gunun manseti (hedefine kag net
kaldi) ve tek blylk buton en acil isine gotirir. "Buglnin odagi 0/3" cubugu Uc¢

somut isini — plan gorevi, test, odev — gosterir.
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Buglin seni 1is bekliyor — en acilinden basla.
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Flarmm Testler Basarilanm

Buguinin odagi 2/3 cubuguna bakin: plan gorevi, test ve 6dev ne durumda.

Ana butona basin ("Gorevine basla", "Teste basla") — panel en acil isi kendisi secer.

Asagi kaydirin: calisma planin, dersler, odevler, zayif konularin, son netlerin.

Uciinii de bitirince cubuk 3/3 olur ve "Bugiini bitirdin @ " cikar.



Q Ustteki XP/seri seridi her "Yaptim" ile canli glincellenir; "Basarilarim —" ile rozetlerine

gidersin.

01B - CALISMA PLANIM

Haftanin plani: ne, ne zaman, kacg soru.

Kocun sana hazirladigi haftalik plan gun gtin burada: hangi dersten kag soru, hang
konu tekrar. Bitirdigini "Yaptim" ile isaretlersin — XP'n isler, serin buyur, kocun

gorur.
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Flarmm Testler Basarilanm Menii

Menlden Planim'i acg; haftalik serit hangi gunleri bitirdigini gosterir.

Gorevi bitirince isaretle — "+10 XP" aninda duser.

Yanlislikla isaretlediysen geri al; XP gercek isten kazanilr.

Kog¢ notunu oku — o haftaki tavsiyesi planin ustinde durur.



% Haftay bitirince "Bu haftayi bitirdin — helal olsun!" seridi ¢ikar; "Konularimi gér" seni zayif

konularina goturdr.

02 - SONUCLARIM

Deneme sonucumu nasil gorurum?

Deneme sonucun aciklaninca "Deneme sonucun aciklandi" bildirimi gelir; ilk
actiginda 6zel bir "Sonuc¢ GuUnua" kartiyla karsilasirsin. Sinavlarim her denemenin

netini, kurum ve sube sirani, 6nceki denemeye gore degisimi gosterir.



— Sinaviarim

Sinavlarim
Deneme gecmisin: net, siralaman ve ders kirilimi.
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Plarm Testler Baganlanm

Bildirime dokun ya da menuden Sinavlanm'a git.

Her denemenin netini, kurum/sube sirasini ve A/V degisimini gor.

Rekor kirdiysan ‘& Kisisel rekorun! rozeti yanar.

V ders netleri ile hangi dersten kag net cikardigini ac.



Ders ders hangi konudan kaybettigini gormek icin Konu Analizim'e git — zayif konularin
kirmizidan yesile siralanir.

03 - BASARILARIM

XP, seri ve rozetleri takip et.

Kocun sana haftalik plan hazirlar; gorevleri tamamladikca XP kazanir, serini

buyutur, rozet toplarsin. Basarilarim sayfasi seviyeni, toplam XP'ni, en uzun serini
ve rozetlerini toplar.



= Basanlarnim

Basarilarim

Calistikca seviye atla, rozet topla, serini koru.
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Flarmm Testler Basarlanm Menii

Calisma Planim'da bir gorevi bitirince "Yaptim"'a bas: "+10 XP =" cikar.

Yanlislikla isaretlediysen "Geri al" — durUstluk onemli, XP gercek isten kazanilir.

Basarilarim'da seviye, XP, en uzun seri ve rozetlerini gor.

Seri her aktif ginde buyur; bir giin bos gecirirsen sifirlanir — gtinde tek gorev bile seriyi

yasatir.



04 - ONLINE TEST

Online testi nasil cozerim?

Ogretmenlerinin actigi testler "Online Testler"de bekler. Sireli olabilir; kalan siire

ekranda gorundur. Bitince net ve siralaman otomatik hesaplanir, XP kazanirsin.

— Online Testler

Online Testler
Sure iginde ¢oz; net ve siralaman otornatik hesaplanir.
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Plarm Testle Basanlanm




1 Menlden Online Testler'e gir; teste basla, sorulari isaretle.
2 Yarim biraktiysan "Teste devam et" ile kaldigin yerden surersin.
3 Bitince "Testi bitir" + onayla; sonu¢ ekraninda dogru/yanlis ve "+30 XP &= ".

4  Cevap Anahtari'nda isaretlemelerini dogru cevaplarla karsilastir.

@ Sulre dolarsa test otomatik gonderilir — isaretlediklerin kaybolmaz.

05 - ODEVLERIM

Odevimi nasil teslim ederim?

Odevlerin son teslim tarihiyle listelenir; bekleyenler Ustte. Tiirline gore "yaptim"

diye bildirir ya da dosya yuklersin. Ogretmenin puanini yine bu sayfadan gorirsin.



= Odevlerim

Odevlerim 1bekiyor

Bélinme — tekrar testi
12-B - Balinme — tekrar test

+ Teslim Ettim

Sistemler — 25 soru

12-B - Sistemler — 25 soru

Gec teslim edildi

Ekosistem — &zet
12-B - Ekosistemn — Gzet

Gec teslim edildi

Genetik — kavram haritasi
12-B - Genetik — kavram haritas

Geg teslim edildi

Hicre — 20 soru
12-B - Hilcre — 20 soru

Gec teslim edildi Puan: 92
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Panel| Flamm Testler Basarnlanm

Menuden Odevlerim'e gir; bekleyen 6devler Ustte, son teslim tarihi kartta.

Bildirimli 6devde v Teslim Ettim'e bas — durum "Teslim edildi" olur.

Dosyali odevde istenen dosyayi yukle; yanlissa kaldirip yenisini ekle.

Ogretmenin puanini/degerlendirmesini ayni sayfadan takip et.



Son tarihten sonra teslim edersen "Gec teslim edildi" isaretlenir — hic etmemekten iyidir.

05B - QR YOKLAMA

Yoklamani QR ile saniyede ver.

Ogretmenin derste bir QR kodu acar; sen telefonunla okutursun, yoklaman aninda

"geldi" olur. Kamera calismazsa ekrandaki kodu elle yazman da yeterli.



— QR Yoklama
QR ile Yoklama

Odretmeninizin actigi QR kodunu telefonunuzla
okutun ya da ekrandaki kodu elle girin.
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Kodu elle gir
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Plarm Testler Baganlanm

Mentden QR Yoklama'yi ac (paneldeki " @ Yoklama" cipi de getirir).

Kamerayi A¢ ve Tara — kodu okut, "yoklamaniz alindi" mesajini gor.

Kamera yoksa "Kodu elle gir" alanina tahtadaki kodu yaz.

Gecmis yoklamalarini Yoklamam sayfasindan gorirsiin; gelemeyecegin glnler icin velin izin

talebi olusturabilir.



05C - iLETiSIM

Mesajin, duyurun, bildirimin — tek yerde.

Ogretmenine soru sormak, kurum duyurularini okumak, "deneme sonucun
aciklandi" haberini almak — hepsi iletisim'de. Tipki Universitedeki gibi: resmi

yazisma duzenine simdiden alisirsin.
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Mesaijlar, duyurular ve bildirimler tek yerde.
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1 Meniden iletisim'i ac: ™ Mesajlar - »# Duyurular - /1 Bildirimler.
2 Ogretmenine yazmak icin ! Yeni iletisim — kime, konu, mesaj.

3 Bildirime dokun: seni ilgili ekrana goturur (sonug, plan, duyuru).

‘ ] "Bildirimleri Ac¢" dersen sonuglar ve duyurular uygulamayi acmadan telefonuna duser.

06 - HEDEFIM

Hedefime ne kadar kaldi?

Rehberinle belirledigin hedef (lniversite/bolim ve hedef net) "Hedefim"de yasar:
hedefe kalan net, hangi derse yuklenmen gerektigi ve deneme trendin — tek

ekranda.



= Hedefim

Hedefim @

Hedefine ne kadar kaldi, nereye yiiklenmelisin ve
gidisatin nasil — tek ekranda.
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Flarmm Testler Basarilanm

Menltden Hedefim'e gir; hedef net, ilerleme yuzden ve "hedefe kalan net"i gor.

"Nereye yuklenmeli?"ye bak: en cok net kazandiracak dersler siralanir — onceligin bu.

Deneme net trendinde gidisatini izle: cizgi hedefe yaklasiyor mu?

Tempon hedefi tutuyorsa "v Ulasilabilir" ve "~8 denemede ulasirsin" der; her Sonuc¢ Gunu

karti da seni buraya getirir.
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Karno - Dershane Yonetim Sistemi — 6grenci kilavuzu (mobil)




